
情報リテラシー入門III・IV

第４回 ２００２年１０月１９日



今日の流れ

アナウンス

コンピュータプレゼンテーション

自己紹介プレゼンテーションの作成 → 課題

グループ打ち合わせ

企画書作成 → 本日企画書提出



アナウンス

10月26日は休講
補講は 土曜日 or 年明けの補講指定日
12月21、22日、1月6日、土曜日のいずれか



スライド作成の流れ

アウトライン表示でプレゼンの流れを作る

大項目から順に作成し、徐々に中項目、小項目

全体の構成を考える上で大局的な視点を持つ

デザイン・アニメーションの統一

スライドごとにデザインがバラバラだと視点がぼやける

スライドマスタ・タイトルマスタの効果的な利用

デザインテンプレートの適用

アニメーションは濫用しない
効果が薄くなる



課題

自己紹介プレゼンテーション作成
タイトルを含み７枚以上のスライドを作成
テキスト21ページの6枚を作成
テキスト21ページ以外の項目としては例えば

時間割、クラブ・サークル紹介、自分の信念、その他自由

プロフィールにはゴリラの絵を挿入
Gクラス配布用資料：gorila.bmp

「自分の性格」ではレーダーチャートを用いたグラフ作成
タイトルマスター、スライドマスターでデザイン設定
デザインテンプレートは使用しない

アニメーションの設定（テキスト、ゴリラの絵）
ファイル名：c04g999.ppt
締め切り：11月2日9:10

課題「b04g999.cdr」も締め切りを11月2日に変更
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